vel ludique, immersif ei cooperahf
de la sen5|b|I|sai|on
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A force de persévérance et d’avancées scientifiques
et technologiques, la Terre a enfin réussi O localiser
I'existence d'une aulre intelligence dans ['Univers,
et envoyer un vaisseau avec une equipe en recon-
naissance.

Malheureusement, le vaisseau a explosé au moment
ou il touchait le sol de cette planete, Xutera. Les
Xuteriens ont cru d une agression.

Les experts sont formels, ce peuple extra-galactique,
bien frop puissant pour la Terre, est sur le point de
lancer une o’r’roqg/ é nconfre.

>

ission de rendre visite
éviter cette terrible

Vous et votre équipe avez po
a ce peuple, les Xuteriens, )

riposte. ’ |
|

| @

\
p)

Vous venezd'arriver surplace enurgence...




LE CONCEPT

Jeu coopératif - associé
Armon|C|® est un esccu

“une solution numér(iqug
- game virtuel. Sous la
urs, les équipes de 4 a 6
inutes pour mener a bien

joUeurs

leur mission @t éviter qu'lne guerre intergalactique =T
n eclo’rel Bxpgrienciel, ludigue ef innovant, Armonia®

ermet aux rticipants Laborder le handicap de
fqgsn détourn/ e et immersive
_La-partie est suivie d'un débriefing qui permet & I'ani-

mateur de tevenir sur certaines situations et d’apporter

de l'inform@tion autour du handicap, d’interroger les
postures et imettre I'accent sur la compensation et
I'inclusion. debriefing est ajusté avec I'entreprise
en fonction

se§ ObjeCTIfS et messages prioritaires.




UN JEU IMMERSIF
ARMONIA® aménera chaque joueur a :

# Participer & un. moment ludique et coopératif,
prétexte & un échange autour du'handicap.

X Vivre une expérience riche en 'émotions facilitant
I'empathie et |l ancrage;mémoriel.

# S’interroger sur son propre comportement face au
handicap.

% Appréhender la compensation organisationnelle et
collective.

Armonia® en présentiel L'expérience Armonia®
APPLICATION VIDEO DE LANCEMENT
. 3 x

JEU DE CARTES

Armonia® 100% digital

4 A 6 JOUEURS/EQUIPE

60 MINUTES DE CHALLENGE
ET DE SUSPENS !

VISIO _\.
* DEBRIEFING DE SENSIBILISATION
JEU EN LIGNE AU HANDICAP




TEMOIGNAGES

Je cherchais un nouveau format original d'événement de sensi-
bilisation au handicap, ceci afin d'attirer plus de monde. Le
format d'Armonia® a attiré des gens pour le simple plaisir du jeu,
ce qui a permis de sensibiliser méme ceux qui ne s'intéressent
pas vraiment au handicap. Les participants ont tous accroché
de A & Z. lls sont repartis avec une meilleure connaissance du
handicap, des solutions qui existent et des interlocuteurs internes
a I'entreprise. J'ai trouvé le jeu bien construit et sans longuedr.
Il a permis d'aborder le handicap et les stratégies de compen-
sation de maniére détournée.

Inria a choisi Armonia® pour permettre a ses collaborateurs de
considérer la différence avec des mises en situation au sein d'un
collectif. Le debriefing qui a suivi a fait le focus sur le handicap,
les compensations et personnes ressources telles que le référent
handicap en interne. L'occasion de vivre une aventure qui
facilite I'empathie et I'ancrage émotionnel, qui interroge sur son
comportement face au handicap, qui permet d'appréhender
la compensation organisationnelle et collective. Ce moment
d'échange participe a une culture commune plus inclusive.




REALISATION DU JEU ARMONIA®

CONCEPTION & PRODUCTION

~
exeCo
m
DIVERSITE, HANDICAP & OVCT

www.execo-france.fr/armonia

avec le concours de
ENJEU Association de game design
de Grenoble Ecole de Management

DESIGN GRAPHIQUE & DEVELOPPEMENT WEB

NI

— imail —
DEVELOPPEMENT WEB

www.imail-france.net

Télécharger|'application mobile sur Google Play Store

Pour nous contacter : Exéco Entreprise & Handicap
72 mail Marcel Cachin 38600 Fontaine - 04 76 26 90 30
execo@execo-france.fr - france.fr

GETITON

© Copyright 2020 - Tous droits réservés



http://www.execo-france.fr/armonia
http://www.imail-france.net/
mailto:execo@execo-france.fr
http://www.execo-france.fr/

	Diapositive 1
	Diapositive 2 LA MISSION
	Diapositive 3
	Diapositive 4 UN JEU IMMERSIF
	Diapositive 5 TÉMOIGNAGES
	Diapositive 6

