RisqueRoutler ¢« JEU RISQUE RIEN » spécial Risque Routier SEAICE2 8 (e

4 316 participants/session soit jusqu'a 224 participants sur la journée

Nombre de participants recommandé, nous consulter si vous avez des groupes plus nombreux.

30 a 60 min/session

Possibilité d'adapter la durée a+/- 30 min

Jeu Géant avec questions et mises en
situation entieérement modulable. Jeu Adaptable !

La surface, le nombre
de participants, la
. . . . durée et les themes
Lien vidéo Démo sont entierement

modulables.

Themes abordés Objectifs & pédagogie Logistique

Principe : « JEU RISQUE RIEN » est un jeu de Ce jeu permet a vos collaborateurs de Branchement électrique : non
societe geant. gul permet de faire  jouer faire un tollr d horizon ges principalix risgues roll: Mobilier: o
plusieurs equipes. tiers de maniere ludiglie '

‘ - - . . : Formateutr(s) : 1
e (e el peut étre entierement adapte a vos Les joueurs doivent (s)

besoins sur les thermes oU risgue routjer gagner un maxirmum de defis afin dobtenir le Surface necessaire: 20 my)
telephone au volant, temps de reaction, plus de badges possibles, et faire triompher son

addictions au volant, constat amiable, equipe. Les equipes vont alterner defis, questions
code de |a route, vitesse, . At Aarti A Plateau modulable - de de jeu- Jfiches

guestions - habillages eguipes - Differents
materiels pour repondre aux defis pratigles.

Matériels de 'atelier ;

S| vous desirez aborder dautres risgues,
nous polivohs egalement en inserer
gestes gul sauvent, co-activite, chute de
plain pied,




